GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 36-48 Ay (3-4 Yas)
ﬁ@retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 24.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TAKB. Konusma
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
a. Yetiskin rehberliginde konusacagi konuyu seger.

b. Yetiskin rehberliginde uygun zamani bekleyerek bir konu hakkinda konusur.

TAKB.4. Konusma siirecini degerlendirebilme
a. Konusma sirecine iliskin duygu ve distncelerini ifade eder.

Matematik Alani
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢6ziim yollari gelistirebilme
a. Bir problemi gdzmek igin dnerilen ¢6zim yolunu dener.

b. Ulastidi sonucu soyler.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. GCevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene ydnelik nesne / olay / olgularn benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
a. Gunlik yasaminda nesne / olay / olgularin belirgin 6zelliklerini sdyler.

b. GUnluk yasaminda nesne / olay / olgulari belirgin 6zelliklerine gére ayirt eder.
¢. Gruplandirdigi nesne / olay / olgulari benzer 6zelliklerine gore adlandirir.
c. Gunlik yasaminda nesne / olay / olgulari benzer 6zelliklerine gore gruplandirir.
EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.2. Bagimsizlik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Kavramlar
Boyut : Blyuk-Orta-Kiglk

Sozciikler
aynl, blyuk, kicuk, uzun, kisa

Materyaller
iki gercek nesne, baslangig gizgisi, ip, denge tepsisi, resimli karsilastirma karti

Egitim / Ogrenme Ortamlari

Karsilastirma igin ayni tirden iki blylk ve glvenli nesne masaya yan yana yerlestirilir. BlyUkllk ve renk farkini gdsteren
resimli kartlar nesnelerin yaninda gocugun gorebilecedi bigimde hazirlanir. Masanin Gzerine hizalama icin bir baslangi¢ gizgisi
belirlenir. Blylk ve kiglk nesnelerin ayrilacagi sepetler masanin iki ucuna konur; kiicik parcali nesnelere yer verilmez.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi segtikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen ¢ocuklar ginin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosuna yerlestirir. Yoklamanin ardindan sinifta bulunan ve bulunmayan ¢ocuklar birlikte belirlenir. Ginin sorumlusu
aciklanir.

GUndn sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu dizenler; "Bugin hava nasil?" sorusu tzerine sohbet edilir. Panonun
yanindaki biiyiik ve kiigiik bulut resimleri birlikte incelenir.

Cocuklar halinin izerinde cember olur. Paylasmak isteyen cocuklar o glin nasil hissettiklerini kisaca séyler. (TAKB.4.a)
Konusan arkadasinin s6zUn( bitirmesini beklemeleri konusunda gocuklara rehberlik edilir. (TAKB.1.b) Ardindan eller dnce iri
iri, sonra ki¢lcUk acilip kapanarak kisa bir tekerleme birlikte sdylenir.

Kisa tekrar (2-3 dakika): Sinifimdaki arkadaslari fark ediyorum

Ayni hedef bu kez yeni tek bir somut drnekte sunulur. Once gocuk kisa sosyal durumda duyguyu, gereksinimi ya da sinirt iki
resimden biriyle gosterir. Hazir olan ¢ocuk bir arkadasini adi, sectigi oyun ya da gorinur bir 6zelligiyle yargilamadan fark
eder; zorlanan ¢ocuga tek blyik malzeme ve iki resimli secenek verilir.

Kisa tekrar (2-3 dakika): Kirmiziy1 bakip ayiriyorum

Ogretmen tek bilyiik ve giivenli 6rnegdi sunar, sonucu sdylemeden bes-on saniye bekler. Once gocuk iki biyiik drnekte
bakacagi tek 6zelligi seger ve gérdiglnd isaret eder (FAB.1.a). Hazir olan gocuk kirmizi nesneyi iki renk arasindan kendi
basina ayirir (FAB.2.b); zorlanan gocuda tek biiylik malzeme ve iki resimli segcenek verilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Merkezde en fazla iki secenek bulunur: iki gercek nesne, baslangic cizgisi, ip, denge tepsisi, resimli karsilastirma karti.
Cocuk tek seferde bir materyal seger; uzun yonerge ve 6rnek triin kullaniimaz.

Cocuk planlar, dener, gézlemler ve aciklama yapar; 6gretmen acik uclu sorular ve gerektiginde asamali ipucu ile rehberlik
eder. (MAB.7.b, FAB.1.a)

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Cocuklar iki toplama sepetini yan yana getirir, bly(k olani gosterir ve oyuncaklari toplayarak sinifi diizenler. (HSAB.8.b)
Kiclk gruplar halinde pecete kutusunu kahvalti alanina tasima sorumlulugunu tstlenmeleri desteklenir. (E2.2) Lavaboda
eller su ve sabunla yikanir. (HSAB.8.a) Eller kendi havlulariyla kurulanir ve kahvalti alanina gecilir. Toplanmaya ve hazirliga
katkida bulunan ¢cocuklar 6gretmen tarafindan igtenlikle takdir edilir.

ETKINLIiKLER

Matematik Etkinligi, Fen Etkinligi
Bireysel etkinlik Kiiciik grup etkinligi Biiyiik grup etkinligi
BUYUK VE KUGUGU AYIRIYORUM

Sozciikler: ayni, blyik, kiglk, uzun, kisa
Materyaller: iki gercek nesne, baslangic cizgisi, ip, denge tepsisi, resimli karsilastirma karti

iki nesneye bakiyorum

Ogretmen ayni tiirden iki biiyiik ve glivenli nesneyi masaya yan yana koyar. Gocuk nesnelere yaklasir, ikisine de dokunur ve
gozleriyle inceler. (FAB.1.a) Aralarindaki farki fark ettiginde eliyle isaret ederek ya da kisa bir sézle gosterir.

Neye bakacagimi segiyorum

Ardindan 6gretmen nesnelerin yanina iki kliclk kart koyar: biri blyUklUk farkini, digeri renk farkini gésterir. Cocuk iki karta
bakar ve karsilastirma icin blyUklik kartini eliyle isaret eder. Ogretmen cocugun secimini onaylar ve nesnelere birlikte
yeniden bakarlar.



Ayni gizgiden 6lgiliyorum

Ogretmen iki nesnenin alt kenarlarini ayni baslangic cizgisine dayar. Cocuk nesneleri ¢izgiye hizalayarak yan yana getirir ve
elleriyle Gstlerinden gecgerek boylarini karsilastirir. (MAB.7.a) Hizalama bitince nesneler birlikte bir kez daha gdzden gegirilir.

Kararimi gosteriyorum

Cocuk karsilastirmasinin sonucuna gore blylk olan nesneyi masanin bir ucuna, kicik olani diger ucuna koyar. (FAB.2.b)
Bdylece hangisinin biyik hangisinin kiiciik olduguna karar verir. Ogretmen cocugun kararini sézle ya da basiyla onaylayarak
destekler.

Ogretmen gocuga hangi nesnenin neden bilyiik oldugunu sorar; cocuk kisaca nedenini sdyleyerek kararini agiklar. (MAB.7.b)
(FAB.2.a)

Yeni bir ikiliyle deniyorum

Oyunun ardindan 6gretmen siniftan iki yeni blyik ve glvenli nesne getirir. Cocuk ayni adimlari kendi basina dener: nesneleri
ayni gizgiye hizalar, karsilastirir ve biiyiik olanla kiigiik olani ayirir. (E1.2) ik turda kartlar nesnelerin yaninda dururken bu
turda biraz uzaga konur; cocuk gerektiginde karta bakarak kararini kontrol eder.

Nesneleri yerine koyuyorum

Tur bitince cocuk blylk ve kiiclk nesneleri kendi gruplarina ayirarak sepetlere yerlestirir. (FAB.2.c) Yaptigi ayrimi bir
arkadasina elindeki nesneyi géstererek paylasir. Ogretmen gabasini kisa bir sézle takdir eder.

"<

Ogretmen anlatirken kendini nasil hissettigini sorar; gocuk “sevindim” ya da “eglendim” gibi kisa bir sézle konusmasina iligkin

duygusunu paylasir. (TAKB.4.a)

Cocuk arkadasinin s6zin( bitirmesini bekler, sirasi gelince elindeki nesneyi géstererek buylk ve kiigik hakkinda kisaca
konusur. (TAKB.1.b)

Ogretmen sepetlerin éniinde kisa bir soru sorar; gocuk bir sepete “biyiikler”, digerine “kiigikler” diyerek ayirdigi gruplar
kendi sozleriyle adlandirir. (FAB.2.¢)

Ogretmen ¢ocuga arkadasina ne anlatmak istedigini sorar; gocuk yetiskin yénlendirmesiyle konusacagi konuyu segerek
blylk ve kliclik nesneler hakkinda kisaca konusur. (TAKB.1.a)

Giivenlik Onlemleri

Karsilastirma icin yalniz blyuk ve glivenli nesneler kullanilir; kiiclk parcall ya da kolayca agza gidebilecek nesnelere yer
verilmez.

OZEL GEREKSINiMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiya(; oldukca
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin segilen Agik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Gocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdardldr.

Oyunlastirma
BUYUK VE KUGUGU AYIRIYORUM
*.# Oyunlastiriimis hali — Tepsi kime egilecek

Ogretmen ipi yere diiz bir gizgi olarak serer ve iki nesneyi bu ¢izgiye hizalayarak masaya koyar; cocuk nesnelere yaklasir,
ikisine de dokunur ve gozleriyle inceler.

Ogretmen denge tepsisini ortaya cikarir ve "tepsi hangi tarafa egilecek, bir bakalim" diyerek kisa bir bekleme ani yaratir;
¢ocuk buylk oldugunu disindidgu nesneyi tepsinin bir géziine, kicuk olani 6blr gozine yerlestirir.

Tepsi blylk nesnenin oldugu tarafa dogru egilince gocuk bunu gozleriyle izler; kararini nesneleri kendi gruplarina ayirip
sepetlere yerlestirerek tamamlar.

Ogretmen yeni bir nesne Gifti gikarir ve "bir daha deneyelim mi" diyerek kisa bir tur daha baslatir; cocuk her yeni turda
tepsinin hangi tarafa egilecegini merakla bekler.



Materyaller: iki nesne, ip, denge tepsisi
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme
BUYUK VE KUGUGU AYIRIYORUM

Cocuktan iki nesneyi ayni gizgide karsilastirip blylk olani ayirmasi istenebilir. Rengi ve bigimi farkli yeni bir nesne cifti
sunularak yine biyUklige bakmasi saglanabilir. Sectiklerini yan yana koyup blyukleri acik, kiiclkleri kapali el hareketiyle
gostermesi desteklenebilir.

Destekleme
BUYUK VE KUGUGU AYIRIYORUM

BlyuklUk farki belirgin olan iki nesne ayni baslangi¢ gizgisine dayandirilabilir ve gocuktan blylk olani se¢gmesi istenebilir.
Cizgi bir kagitla értuldiginde gocugun yeni iki nesnenin alt uglarini kendi hizalayarak karsilastirmasi desteklenebilir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda ¢ocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 6zetleyerek giniin
akisini gorindr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik ciimlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
BUYUK VE KUGUGU AYIRIYORUM

¢ Masadaki iki nesneye dokundugunda aralarindaki farki nasil anladin?

¢ Nesneleri ayni ¢izgiye dayadiktan sonra hangisinin blytk olduguna nasil karar verdin?
e Buyuk ve kiicUk nesneleri sepetlere ayirirken kendini nasil hissettin?

¢ Bugiin yanindaki arkadasinin hangi 6zelligini fark ettin?

¢ ki renk yan yana dururken kirmizi olani nasil buldun?

Cocukla Giinii Degerlendirme

GUn sonunda gocuklarla bugtin karsilama, sabah 6gin0 ve blyUlk-kiglk nesneleri ayirma etkinligi kisaca hatirlandi.
Ogretmen etkinlikte hangi nesneyi biiyiik bulduklarini sorunca gocuklar elleriyle isaret ederek nedenlerini kisaca sdyledi; bir
arkadasina nesneyi gdstermenin kendisini mutlu ettigini paylasan ¢ocuklar oldu. Bugln en ¢ok neyi sevdin sorusuna kimi
cocuk nesneleri gizgiye dizmeyi, kimi sepetlere yerlestirmeyi sevdigini anlatti. Ogretmen bu yanitlari zetleyerek giinin
akisini gocuklarla birlikte gézden gecirdi. S6z gun, yeni seyler kesfetmeye devam edecegdimiz sicak bir glinle kapandi.

Genel Degerlendirme

Cocuklar iki blylk nesneye dokunup g6zlemleyerek karsilastirmaya kolayca katildi; gogu, renk ve blyuklik kartlari
arasindan buyUklUk kartini secti. Nesneleri ¢izgiye hizalayip blytk ve klicigu farkli uglara yerlestirerek kararlarini
arkadaslarina anlatti. Karsilama, ara 6gin ve etkinlik gecisleri sorunsuz ilerledi; glivenli nesneler, kartlar ve sepetler yas
grubuna uygun, siire yeterliydi. Ogretmen agik uglu sorularla agiklamalari destekleyip gabalari onayladi. Yeni nesne giftiyle
bagimsiz denemede kartlarin biraz uzakta olmasi ¢ogu ¢ocuk igin uygun zorluk sagladi; ayni akisin sonraki uygulamada
korunabilecegi goruldu.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Bir aile tyesi sinifa davet edilebilir ve ayni tirden biri blyuk biri klicuk iki glvenli nesneyi karsilastirma masasina
yerlestirebilir. Cocuklardan nesneleri ayni hizaya getirip blyuk ve kliglk olani sézle ya da isaretle gostermeleri istenebilir.
Aile Uyesinin tek bir gorsel ipucu vererek ¢ocugun kendi segimini yapmasina alan birakmasi saglanabilir.

Ayriis
Esyalar toplanir ve gocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin &ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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